Британский формат в первую очередь характерен тем, что в игре принимают участие сразу 4 команды: 2 со стороны правительства, и столько же – со стороны оппозиции. Вся сложность и в то же время увлекательность такой системы состоит в том, что командам приходиться соревноваться не только со своими прямыми оппонентами, но и с единомышленниками по данному вопросу – но, делая это так, чтобы обе команды все же придерживались одной стороны баррикад. Данный формат имеет ряд минусов, как то – не вполне равное положение команд или сложность судейства, однако именно он является основным для большинства международных соревнований, и весьма интересен с точки зрения игры и совершенствования ораторских и аналитических навыков. 

Задачи команд: 

Правительство 1 – ПМ1, ЧП1 - представляют законопроект и его плюсы, отбивают критику первого Лидера Оппозиции 

Оппозиция 1 – ЛО1, ЧО1 – отбивают аргументы 1-го правительства, приводят свои контраргументы. 

Правительство 2 – ПМ2, ЧП2 – поддерживают законопроект 1-го правительства, (но не очень – надо же еще показать, что сами они еще круче) отбивают контраргументы первой оппозиции, приводят расширение кейса (новые аргументы), делают разбор игры со стороны правительства. 

Оппозиция 2 – ЛО2, ЧО2 – отбивают аргументы 1-го и 2-го правительства, приводят свои контраргументы, делают разбор со стороны оппозиции. 

Роли спикеров: 

1-й Премьер Министр (ПМ1) 

- Представляет команду, приветствует парламент. 

- Объявляет тему, заявляет ее актуальность, дает свою трактовку темы, делает привязку законопроекта, если тема открытая. 

- Вводит определения. 

- Раскрывает законопроект, дает его механизм(для открытых тем). 

- Приводит аргументы и их доказательство. (3-4 - как правило наиболее оптимально) 

1-й Лидер Оппозиции (ЛО1) 

- Представляет команду, приветствует парламент. 

- Отбивает механизм, актуальность, аргументы или их доказательство. 

- Приводит контраргументы. 

1-й Член Правительства (ЧП1) 

- Отбивает контраргументы ЛО1, «восстанавливает» попранные доводы ПМ1, подкрепляет их. 

- Вводит новые аргументы (1-2) 

- Не должен противоречить ПМ1. 

1-й Член Оппозиции (ЧО1) 

- Отбивает новые аргументы ЧП1, старые ПМ1, если их еще не отбил ЛО1. 

- Приводит новые контраргументы. 

- Не должен противоречить ЛО1. 

2-й Премьер Министр (ПМ2) 

- Представляет команду, здоровается. 

- Проходит по контраргументам и отбивке 1-й оппозиции, при этом не отрицая аргументы 1-го правительства, но давая понять, что 2-е было более убедительным. 

- Приводит «расширение кейса»: новый аргумент или несколько аргументов. 

2-й Лидер Оппозиции (ЛО2) 

- Представляет команду, здоровается. 

- Проходит по аргументам 1-го правительства, опять таки показывая, что хотя их коллеги из первой оппозиции были не так плохи, лучше их нет никого. 

- Отбивает новые аргументы ПМ2 

- Приводит новые контраргументы. 

2-й Член Правительства (ЧП2) 

- Проводит разбор игры: выделяет основные точки столкновения интересов, и показывает, что в каждой и них они были сильнее. 

2-й Член Оппозиции (ЧО2) 

- Проводит разбор игры со стороны оппозиции: показывая, что на высоте были именно они…

Каждый из выступающих имеет по 7 минут для своей речи.
